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Foto 4. Lomba Menulis Indah Slogan Dinding 
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Foto 7. Upacara penutupan dan pembagian hadiah 
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KATA PENGANTAR 

 

Di Era Revolusi Industri 4.0 perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi 

sangatlah pesat. Peluang suatu negara untuk menang dalam kompetisi tidak lagi ditentukan 

oleh besar dan kuatnya negara tersebut, tetapi ditentukan oleh kecepatan dalam merespon 

perubahan. Untuk itu sangatlah penting untuk meningkatkan kapasitas sumber daya 

manusia dalam menanggapi perubahan itu sendiri. Proses perubahan kapasitas untuk 

tanggap dan tangguh terhadap perubahan tersebut akan efektif jika sudah dimulai sejak 

dini melalui dunia pendidikan terutama di Sekolah Dasar. Proses tersebut perlu dilakukan 

serentak baik bagi guru maupun bagi siswa. 

 Kegiatan Olimpiade Sekolah Dasar (OSD) yang diselenggarakan untuk SD-SD 

dalam dan sekitar perkebunan PT. Dharma Satya Nusantara, Tbk. ini merupakan salah satu 

upaya meningkatkan kapasitas untuk tanggap dan tangguh terhadap perubahan tersebut. 

Kegiatan olimpiade 2018 yang diselenggarakan di SD Negeri 008 Kong Beng, Kutai Timur 

pada tanggal 12-17 November 2018 ini merupakan kegiatan olimpiade ke-6. Peserta 

olimpiade melibatkan siswa dan guru Sekolah Dasar di Kecamatan Muara Wahau dan 

Kecamatan Kongbeng, Kabupaten Kutai Timur, Provinsi Kalimantan Timur. Mata pelajaran 

yang dilombakan adalah Matematika, IPA, dan Bahasa Indonesia. Diharapkan kegiatan ini 

mendorong para siswa dan guru untuk mengembangkan semangat unggul dalam 

berkompetisi secara sehat. 

 Kegiatan olimpiade ini tidak mungkin terselenggara tanpa komitmen tinggi dari 

berbagai pihak dalam menyukseskan kegiatan ini. Untuk itu kami mengucapkan terima 

kasih yang tak terhingga pada PT. Dharma Satya Nusantara, Tbk. yang selama ini 

memberikan dukungan penuh bagi terselenggaranya kegiatan ini. Terima kasih juga kami 

ucapkan kepada kepala UPT Dinas Pendidikan, Camat, Kepala Desa dan staf, pemuka 

masyarakat, kepala sekolah, guru, dan siswa yang ada di wilayah kecamatan Muara Wahau 

dan Kongbeng atas doa restu, dukungan, dan kontribusi yang diberikan. 

 Semoga seluruh usaha kita diberkati oleh Tuhan. 

       Yogyakarta, 1 November 2018 

 

Tim Penyusun 

Kintan Limiansih, S.Pd., M.Pd. 

Christiyanti Aprinastuti, S.Si., M.Pd. 

Elisabeth Desiana Mayasari, S.Psi., M.A. 

Gregorius Ari Nugrahanta, S.J., S.S., BST, M.A. 
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LOMBA MENCERITAKAN GAMBAR 

(Kelas II) 

 

Ceritakanlah gambar seri di bawah ini dengan baik dan benar! 

 

GAMBAR 1 
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LOMBA MENCERITAKAN GAMBAR 

(Kelas II) 

 

Ceritakanlah gambar seri di bawah ini dengan baik dan benar! 

 

GAMBAR 2 
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LOMBA MEMBACA TEKS CERITA 

(KELAS II) 

 

Bacalah cerita di bawah ini dengan intonasi yang sesuai! 

 

CERITA 1 

 

Batu Keras dan Tetesan Air 

Budi sedih karena mendapat nilai yang jelek. Sepulang sekolah ia 

bermain di air terjun dekat rumahnya. Di sebelah air terjun, ada aliran air 

yang terus menetes ke bawah ke permukaan batu yang besar. Tetesan air itu 

ternyata menyebabkan cekungan di permukaan batu hitam yang keras sekali. 

Ia meletakkan telapak tangannya di atas cekungan itu. Ia heran, air yang 

lembut berhasil melobangi batuan keras karena terus-menerus menetes di 

atasnya. Budi berdiri dan siap untuk pulang ke rumah dengan langkah pasti. Ia 

memetik pelajaran di situ. Jika ia rajin belajar, ia pun akan berhasil di sekolah. 

Ia berterima kasih pada Tuhan karena diberi semangat baru untuk belajar. 
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LOMBA MENULIS INDAH SLOGAN DINDING 

(KELAS III) 

1. Buatlah sebuah slogan dengan tulisan “KITA BISA KARENA KITA MAU 

BERUSAHA”. 

2. Peserta diberi waktu 90 (sembilan puluh) menit untuk menulis indah 

slogan dengan alat tulis yang disediakan panitia. 

3. Tulisan dapat berupa tulisan tegak bersambung atau dikreasi dalam 

bentuk lain namun harus menggunakan alfabet Latin. 

4. Peserta dapat memberikan hiasan gambar atau ornamen lain dengan alat 

yang disediakan oleh panitia. 

5. Taati peraturan yang ditetapkan oleh panitia. 

6. Perhatikan unsur-unsur yang akan dinilai dalam menulis indah slogan 

dinding. 

Kriteria Penilaian: 

1. Kerapian 

2. Keserasian warna 

3. Kejelasan tulisan 

4. Kesesuaian gambar atau hiasan 

5. Kreativitas 
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LOMBA MENGARANG IMAJINATIF 

(KELAS IV) 

1. Buatlah sebuah karangan dengan tema “CITA-CITAKU”. 

2. Isi karangan memuat unsur: 

a. kondisi memprihatinkan/bermasalah di masyarakat/keluarga (yang 

melatarbelakangi penetapan cita-cita) 

b. kondisi baik (ideal) yang seharusnya terjadi/ada 

c. peran yang bisa disumbangkan untuk mengatasi kondisi yang 

memprihatinkan tersebut setelah cita-cita tercapai (misalnya sebagai 

seorang “presiden/dokter/orang tua/bidan/perawat /guru”, atau 

profesi lain yang dicita-citakan). 

3. Peserta diberi waktu 60 menit untuk membuat karangan minimal 

sepanjang 1 (satu) halaman folio bergaris. 

4. Peserta dari satu sekolah yang sama harus membuat karangan yang 

berbeda isi, misalnya cita-cita yang diimpikan berbeda. 

5. Peserta menulis karangan sesuai tema tanpa bantuan orang lain. 

6. Taati peraturan yang ditetapkan oleh panitia. 

7. Perhatikan unsur-unsur yang akan dinilai dalam menulis indah slogan 

dinding. 

Kriteria Penilaian: 

1. Kesesuaian judul dan isi karangan dengan tema. 

2. Aspek Kebahasaan (tata tulis sesuai Ejaan Yang Disempurnakan =EYD). 

3. Pilihan Kata (tepat, tidak menggunakan kata-kata kasar, tidak menjurus 

pada kekerasan atau penghinaan, tidak menyinggung SARA). 

4. Struktur Kalimat (sederhana, lugas, dan mudah dipahami). 

5. Paragraf (hubungan antar kalimat dalam satu paragraf dan hubungan antar 

paragraf dalam naskah, runtut dan padu). 

6. Isi karangan memuat unsur yang ditetapkan (2 a-c). 
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LOMBA MEMBUAT POSTER EDUKASI 

(KELAS V) 

1. Buatlah sebuah poster edukasi. Pembuatan poster edukasi berdasarkan cerita: 

Lingkungan Sekolahku 

Aku bersekolah di Sekolah Dasar Sukaindah. Di sekolahku, terdapat 

banyak pot bunga yang disusun di sepanjang koridor kelas dan kantor guru 

serta kepala sekolah. Aku adalah siswa yang senang menjaga kebersihan 

sekolah. Aku merasa nyaman bersekolah, karena sekolahku sangat bersih 

dan indah. 

Namun, aku juga sering menemukan temanku membuang sampah 

sembarangan, mencoret-coret meja kelas, maupun merusak tanaman di 

sekolah. Aku merasa sedih sekali. Lingkungan menjadi kotor dan tempat 

berkumpulnya penyakit. 

Melihat tindakan temanku tersebut, aku segera menegur dan 

mengajaknya untuk menjaga kebersihan dan keindahan sekolah agar 

terbebas dari sampah. Semua siswa wajib untuk merawat dan menyayangi 

semua tanaman serta menjaga kebersihan lingkungan sekolah. 

 

2. Peserta diberi waktu selama 90 (sembilan puluh) menit untuk membuat poster 

edukasi yang berisi ajakan menciptakan sekolah impian sesuai tema “Sekolah 

Impianku”. 

3. Peserta hanya diperbolehkan menggunakan alat yang disediakan oleh panitia. 

4. Taati peraturan yang ditetapkan oleh panitia. 

5. Perhatikan unsur-unsur yang akan dinilai dalam menulis indah slogan dinding. 

Kriteria Penilaian: 

1. Kesesuaian isi poster dengan tema 

2. Kerapian tulisan pesan dan gambar ilustrasi 

3. Kemudahan pesan untuk dipahami/dimengerti   

4. Keindahan/estetika 

5. Kreativitas 
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LOMBA PRESENTASI GAGASAN/PIDATO 

(KELAS VI) 

 

1. Peserta mengidentifikasi satu masalah di lingkungan sekitarnya yang dapat 

menghambat terwujudnya cita-cita. 

2. Peserta menguraikan gagasan tentang solusi dari permasalahan tersebut. 

3. Gagasan dibuat minimal satu halaman kertas A4 dalam bentuk ketikan 

sebelum hari pelaksanaan lomba.  

4. Pada hari pelaksanaan lomba, peserta wajib menyerahkan naskah 

presentasi gagasan yang telah disusun sebanyak 3 eksemplar kepada 

dewan juri 15 menit sebelum lomba dimulai.   

5. Peserta menyajikan presentasi di hadapan dewan juri/penilai selama 

kurang lebih 10 menit. 

6. Pada saat presentasi, peserta tidak boleh membaca naskah. 

7. Peserta diperkenankan membawa gambar atau alat peraga untuk 

mendukung penyampaian gagasan. 

8. Peserta dari satu sekolah yang sama harus mempresentasikan gagasan 

yang berbeda. 

9. Taati peraturan yang ditetapkan oleh panitia. 

10. Perhatikan unsur-unsur yang akan dinilai dalam menulis indah slogan 

dinding. 

Kriteria Penilaian: 

1. Kemenarikan pembuka, isi, dan penutup 

2. Kesesuaian topik/isi dengan tema 

3. Teknik berbicara (pelafalan, dialek, intonasi, dan jeda) 

4. Penggunaan bahasa (struktur kalimat, pilihan kata) 

5. Bahasa tubuh (gaya, ekspresi gerak, mimik wajah, dan kerapian) 

6. Sistematika (penalaran, keruntutan) 

7. Volume (keras lemahnya suara) 
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LOMBA (MEMBUAT DAN) PRESENTASI MEDIA PEMBELAJARAN 

MATEMATIKA DAN IPA 

(GURU) 

 

1. Setiap peserta lomba membuat media pembelajaran sebelum hari perlombaan berlangsung. 

2. Guru kelas bawah membuat media pembelajaran Matematika, sedang guru kelas atas 

membuat media pembelajaran IPA. 

3. Media pembelajaran yang dimaksud berupa media konvensional (bukan berupa video, 

power point, atau media lain yang berbasis komputer). 

4. Media pembelajaran dibuat dengan menggunakan bahan-bahan yang mudah didapat di 

lingkungan sekitar (kontekstual). 

5. Media pembelajaran harus mengacu pada salah satu Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 

a. Kompetensi Dasar Matematika di kelas I atau II atau III bagi guru kelas bawah 

b. Kompetensi Dasar IPA di kelas IV atau V atau VI bagi guru kelas atas 

6. Sebelum lomba dilaksanakan, peserta memberikan deskripsi tertulis tentang media 

pembelajaran yang telah dibuat kepada dewan juri. Deskripsi media berisi informasi:  

a. Alat/bahan pembuatan media 

b. Kompetensi Dasar yang sesuai 

c. Konsep atau materi pokok dalam media pembelajaran 

7. Saat perlombaan dilaksanakan, setiap peserta mempresentasikan penggunaan media yang 

telah disiapkan. 

8. Waktu presentasi untuk setiap peserta maksimal 10 menit. 

9. Setelah guru mempresentasikan medianya, dewan juri melakukan tanya jawab dengan guru 

terkait. 

10. Perlengkapan khusus terkait media yang akan dipresentasikan menjadi tanggung jawab 

peserta. 

 

Kriteria Penilaian: 

1. Keunikan ide atau gagasan 

2. Kesesuaian dengan Kompetensi Dasar 

3. Kesesuaian dengan karakteristik siswa yang akan menggunakan media 

4. Kontekstualitas bahan-bahan yang digunakan 

5. Kemudahan penggunaan 

6. Kejelasan konsep saat presentasi 
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A. TAHAP GILIRAN 

 Soal Nomor  1 

Regu Kompetensi Dasar Soal Jawaban 
A Menjelaskan sifat-sifat 

operasi hitung pada 
bilangan cacah 

29 + 54 = 54 + ...  29 

B (35 + 14 )+ ....=  35 + (14 + 23) 23 

C 53 + ... = 53 0 

D 12 x 21 = ..... x 12 21 

E (23 x 14) x 7 = 23 x (..... x 7). 14 

F .... x ( 6 + 9) = (24 x 6) + (24 x 9 ) 24 

G 56 x .....= 56 1 

H 25 x (8−5) = (25 x ... ) −(25 x 5 ) 8 

I 34 x ... = 0 0 

 

 Soal Nomor  2 

Regu Kompetensi Dasar Soal Jawaban 

I 

Menjelaskan 
bilangan cacah dan 
pecahan sederhana 
(seperti 1/2, 1/3 , 
dan 1/4) yang 
disajikan pada garis 
bilangan 

 

 

 
Bilangan pecahan yang terdapat dalam kotak 
adalah.... 
 

2

3
 

H  
Bilangan pecahan yang terdapat dalam kotak 
adalah.... 
 

2

6
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Regu Kompetensi Dasar Soal Jawaban 

G 

 

 
Bilangan pecahan yang terdapat dalam kotak 
adalah.... 
 

1

2
 

F 

 

 
 
Bilangan pecahan yang terdapat dalam kotak 
adalah.... 

4

5
 

E 
 

 
Bilangan pecahan yang terdapat dalam kotak 
adalah.... 
 

1

4
 

D  
Bilangan pecahan yang terdapat dalam kotak 
adalah.... 
 

5

8
 

C  
Bilangan pecahan yang tertutup es krim 
adalah…. 
 

6

7
 

B 

 

 
Bilangan pecahan yang tertutup es krim 
adalah…. 
 

2

5
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A. TAHAP GILIRAN 

 Soal Nomor 1 

Regu  Bidang KD Soal Kunci 
A MTK Menjelaskan 

berbagai bentuk 
pecahan (biasa, 
campuran, desimal, 
dan persen) dan 
hubungan di 
antaranya  

Nilai pecahan desimal untuk daerah yang 
berwarna hijau adalah . . . . 

0,25 

IPA Menganalisis 
hubungan antara 
bentuk dan fungsi 
bagian tubuh pada 
hewan dan 
tumbuhan 

Perhatikan gambar kelapa sawit berikut! 

Bagian biji kelapa sawit yang berfungsi 
untuk perkembangbiakan ditunjukkan 
pada nomor . . . . 

3 

B MTK Menjelaskan 
berbagai bentuk 
pecahan (biasa, 
campuran, desimal, 
dan persen) dan 
hubungan di 
antaranya 

 
Daerah berwarna coklat menunjukkan 
pecahan senilai . . . .% 

37,5 

 

CERDAS CERMAT 
MATEMATIKA-IPA 

(Kelas IV: Babak Penyisihan) 




